Targy: ITM1009L Mesterséges intelligencia
Oktato: Valyi Sandor
Meghirdetés féléve : 2015. 6sze
Kreditpont : 5
Heti kontakt 6raszam (elm.+gyak.): 7+8
Félévi kovetelmény: kollokvium
Elofeltétel (tantargyi kod): ----
Evkozi kovetelmények, vizsgara bocsajtas feltételei:
ITM-hallgatok egy MI feladatot szamitogépes program készitésével megoldanak és
dokumentélva benytjtanak. Ez 40 pont. Hataridd: az utols6 gyakorlat, jelen félévben 2015.
december 19.
Vizsga: Papiron megirt vizsga, elméleti és gyakorlati feladatokkal, ez utobbiak kozott
programozasi feladat is. Ez a vizsga 60 pont.
Az elégségeshez 50 pont kell, az évkozi teljesitménybdl és a papiron irt vizsgabol
Osszegezve. Minden 10% javulés egy jegy javulast jelent, maximum 06tosig.

A feladat kivalasztasa a tanarral e-mailben lehetséges

ere s

tanult keresoéalgoritmust felhasznalva (mélységi, szélességi keresd etc. avagy minimax
algoritmus, alfa-béta vagas) kell miikddnie.

A megoldas elkészitése elott a tanarral valdo egyeztetés sziikséges a megirando
programmal szemben tdmasztott kovetelményekrol. Ennek médja a gyakorlatokon vald
személyes megjelenés. Az egyeztetés eredményét eldzetes kis dokumentacioban rogzitjiik
a tandr ¢s a hallgato kozott. A program megoldd algoritmusa az allapottér-reprezentacion
kell alapuljon, s valamelyik, az eldadason vett keres¢-algoritmust kell megvalositania.

* A bemutatdk feladatokban valé mély ismereteikrdl személyes védés soran szamolnak
be. Az elkészitett programban meg kell jeldlni azon kddrészeket, amelyeket nem a védo
készitett. Olyan kérdések is varhatok, hogy mit kellene masképp csinalni, ha valtoztatni
akarnank a program miikodésén. Amennyiben a védés nem sikeres, a vizsgazast nem
engedélyezem.

* A dokumentaci6 tartalmazza az allapottér egy 10-12 allapotu részének abrajat, ahol a
lehetséges operatorok is elmagyarazhatok, valamint azt, hogy milyen kereso lett
leprogramozva. A program az allapotterében valo keresés egyes 1€péseit (az €rintett
csucshalmazokat és az alkalmazott miiveletet) is tudja kiirni.

Tananyag:

Hét | Eloadason Gyakorlaton

1 Bevezetés, intelligens agensek Agensek tulajdonséagai; Egyszerii 4gensek programozasa

1 Problémak allapottér-reprezentacidja | Példak allapottér-reprezentaciora, keretrendszer allapottér-
reprezentalt problémak szdmara

1 Problémamegoldas, mint utkeresés Mélységi, szélességi €s egyéb nem informalt keresok

1 Informalt keresési eljarasok Informalt keres6k

2 2-személyes jatékok Minimax algoritmus, alfa-béta vagas. Keretrendszer a 2-szemé|
jatékokhoz

2 Genetikus algoritmusok,

kényszerfeltételekkel definialt
problémdk megoldasa

Oktatasi segédanyag:
Az eléadason bemutatott prezentaciok megtalalhatok a http://moodle.nyf.hu cimen.



http://moodle.nyf.hu/
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